Todo por la Praxis (TPP) se constituye como un ‘‘laboratorio de
Proyectos” gencrador de un banco de proyectors estéticos y cultura-
les. TPP se formaliza en un espacio de diseiio y ensayo de las
tacticas de resistencia cultural mas cficaces, centrandose en el
ensayo de herramientas, organizacién y accién no convencionales
en torno a proyectos de actuacién concretas. los dos grandes ejes
temaéticos son las practicar artisticar activistar o préacticar de
oposiciéon como medios de representar el conflicto social de forma
estéticamente efectiva y las practicas artisticas en/sobre el espacio
publico y sus repercusiones sobre el contexto social en el que se
inseriben. Estos cjes tematicos se dividen a su vez en tres lincas de
investigacién que quedan representadas a través de tres alter-egors:
estableciendo un juego simbélico que delimita cada una de las
éarears de trabajo.

CHEMA
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CHEMA : Alter ego del proyecto “Todo por la praxis”. Chema es
construido a travérs de la simbiosis de dos referentes iconos del mov-
imientos revelucionarie: Che Guevara. paradigma del movimiento
revol io. pre de las tacticas de guerra de guerrillar y
Mae Tse-Tung. pre de la P de movilizacién social
denominada la revelucién cultural. Chema se constituye como un
nueve i revoluci io. Jo las teristicas de los dory
desarrollando una linea de trabajo de accion directa a través de un
nuevo conceptlo: la **guerrilla cultural™.

Una de las mas vrgentes funciones de las practicas culturales de
oposicion es redirigir las campadas de propaganda. a través de
interferencias en el canal comunicativo, a problematicas sociales
concretars, re-enfocando las campaias desde una posicién que evi-
dencie las contradicciones internas del sistema simbélico de trans-
misién ideolégica.

TODO POR LA PRAXIS

PENOMINACION DE ORIGEN

Por tanto. una praris social contra-hegeménica que trabaja en la
descodificacion. el desmontaje de los codigos. mecanirmors. arte-
factos y aparatos ideolégicos y coercitivosr con los que la clase
dominante mantiene su hegemenia discursiva.

ACTION ART
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ACTION ART: Alter ego del proyecto “Todo por la praris”. Se consti-
tuye como linca de trabajo de agitacion en el ambito cultural. El
uso de un perronaje de lucha libre mejicana a modo de superhéroe
esconcebido como un juegoirénico de los fetiches que aparecen en
la iconografia formal del *mundo del arte*. Tanto direAadores
como artistas han vsado las méscaras de este deporte y de alguna
manera s¢ ha institucionalizado un clemento cotidiano elevando
este objeto a la categoria de fetiche, convirtiéndose en un elemento
mas del vniversro incomprensible presente en los cédigos del arte
contemporédnco.
la desfetichiz de los p sos artisticos y la vniversalizacién
de las herramientas discutsivas es la principal tarea de este anti-
héroe. Frente al arte de la representacion. se encuentra la practica
de un activirmo artistico y cultural de oposicién proyectandose en
trabajos de agitacién y propaganda. intervenciones en la esfera
publica. cte.. todas cllas con un presupuesto fundamental: la con-
rtruccion contra-hegeménica de discurro.

SPECULATOR

Por tanto. una praxis rocial contra-hegeménica que trabaja en la
descodificacion. el desmontaje de los codigos. mecanismor.
artefactos y aparatos ideologicos y coercitivos con los que la
clase dominante mantiene su hegemonia discutsiva.

ACTION ART: Alter ego del proyecto “Todo por la praxis”. Se
constituye como linca de trabajo de agitacién en el ambito
cultural. €l uso de un personaje de lucha libre mejicana a modo
de superhéroe es concebido como un juego irénico de los
fetiches que aparecen en la iconografia formal del “*“mundo del
arte*. Tanto direhadores como artistas han usado las méscaras
de este deporte y de alguna manera se ha institucionalizado un
clemento cotidiano clevando cste objeto a la categoria de
fetiche. convirtiéndose en un elemento mas del vniverso incomp-
rensible presente en los codigos del arte contempordaneo.

la des-fetichizacion de los procesos artisticors y la vniversal-
izacién de las herramientars discursivars es la principal tarea de
este antihéroe. Frente al arte de la representacién, se encuentra
la practica de un activismo artistico y cultural de oporicién
proyectandose en trabajos de agitacion y propaganda. interven-
ciones en la esfera publica, ete.. todas ellas con un presupuesto
fundamental: la construccion contra-hegeménica de discurso.



SPECUIATOR

Speculator: Heleronime del proyecto de™ Tode
poi la praxis”. Efa linea de trabajo re centra en
la cuwestion vrbana . la esfera publica y el
mercade inmobiliarie . la tematica wibanao
esconde tras de si cuedioner més reatidar que
comprendidas de ahi la neceridad de vn devso-
cultamiento de los dircurros y practicar que sre
ecupan de la estrucluracién de lo wrbano. cen-
trandore en los sistemar de produccién sim-
bélica, circulacién de rentide, proceror de
rignificacién rocial. En este rentido, todar
aquellas praclticas enfocadar a generar
espacior de oposicién a lar etmucturar de dom-
inacion y a invesrtigar estrategior de enpropi-
aciéa del espacio rerdn recibidar como
potenciales proyectos de SPECULATOR.

e trata de ampliar la practicar artisticar come
medic de aticulawre rociaimente como avtores
colectivor de avestra propia experiencia
viviende asi la coartruceion de espacior de
posicion como actores y no como espectadores.
Para abordar el trabajo re derarrolla vn perron-
aje Speculator con claras referencias al comic.
Este pewronaje re erige como un antihéroe. que
encarma los valores del especuladorinmobiliario
tipo : entorsién. chantaje .manipulacién y por
rupuesto la especulacién. Erte juego simboelico.
¢ ironico permite el derocvitomiento tante de
los dircuso y practicas urbanas, que dominan en
la idecgia imperante.
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Speculator: fAlter-eqgo de Todo por la praxis. la
intervencion propuesta para la convocatoria de
Madrid Abierto 2008 pretende ser una present-
acion del personaje Speculator en la civdad de
Madrid.

€l proyecto Speculator tiene clarars referenciar
del mundo del comic. €l uso del lenguaje del
comic se traduce en la construccion de un per
sonaje: Speculator. la cuestion urbana., el creci-
ente problema del urbanirmo ralvaje, es el
contento en el que rse inseribe la actividad de
este singular personaje. €l juego irénico sim-
bélico de héroes y antihéroes. presente tanto en
el plantcamiento del proyecto como en la con-
struccion del personaje Speculator. permite
realizar vna mirada critica a las practicas
vrbanas contemporancars.
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